Kampagne: Westgate 04.07.05

	Connections

1

- Kneipenwirt oder Schankmaid (Unterer Standard)

- Seemann

- Koch

- Bettler

- Strassen-Glücksspieler

- Händler: Gemischtwaren

- Strassenkind

- Metzger

- einfacher Taschendieb

- Hafenarbeiter

- Schläger

- Hure

- Händler: Gemischtwaren

- Händler: Obst/Gemüse

- Händler: Vieh

- Händler: Schiffsausstattung

- Handwerker: Schiffsbauer

- Handwerker: Schreiner „Filipo“ (Gnom)

- Nachwuchs-Taschendieb

- abgebrannter Magier

- glückloser Abenteurer

- Handwerker

- Kanalarbeiter

- Kneipendauergast (unterer Standard)

- Großmarkthändler

- Heiler „Alfons Kopfbrecher“  (unterer Standard)

- Bauer aus dem Umland

- Lagerarbeiter bei einer Handels-Adelsfamilie **


2

- Kneipenwirt oder Schankmaid (mittelmäßiger Standard)

- Kneipendauergast (mittelmäßiger Standard)

- Stadtwache

- Diener oder Hauswache einer Handels-Adelsfamilie **

- Kutscher einer Handels-Adelsfamilie **

- Arbeiter in einem Tempel *

- Handwerker: Stoffe/ Schneiderin „Seamaii“ #82

- Handwerker: Schlosser

- Händler: Kosmetik „Farene“ #92

- Händler: Juwelier „Morgus Glitter“ neben #73 

- Händler: Parfüm „Chalaratha“ #92

- Söldner

- Hehler (unterer Standard) „Aflred Fence“ #5

- Kapitän eines Schmugglerschiffes

- Anführer Strassenkinder

- Mitglied in Strassenbande

- Stadtschreier

- Zuhälter

- Schwarzmarkthändler

- Totengräber „Boris Arlof“

- Reisender aus Zhentil Keep, Thay, Aglarond, Thesk, Ravens Bluff, Vilhon Reach, Mulhorand, Chessenta, Cormyr oder Sembia

- Sklavenhändler
- Alchimist
- Drogenverkäufer
- Mitglied der „Küstenwache“ (Schlägergang aus den Slums)
- Kapitän eines Handelsschiffes aus Zhentil Keep, Thay, Aglarond, Thesk, Ravens Bluff, Vilhon Reach, Mulhorand, Chessenta, Cormyr oder Sembia
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- Kneipenwirt oder Schankmaid (guter Standard)
- Händler: Waffen

- Händler: Rüstungen

- Händler: Fernkampfwaffen

- Händler: Alchimist

- Anführer Strassenbande

- Söldnergruppenführer „Nathchim“

- Spezialist für „Aberrations“: „Bremaerel“

- Stadt-Historiker „Yntar Shieldblazon“ #32

- Schornsteinfeger
- Kopfgeldjäger
- Anführer der „Küstenwache“
- einfacher Dieb bei den „Nightmask“(größte Diebesgilde in Westgate)


	
	4 

- Kneipenwirt oder Schankmaid (gehobener Standard)

- Händler: Zauberkomponenten

- Angestellter einer Handels-Adelsfamilie **

- Der Henker „Rorin Happy“ #32

- Thay-Magier

- Hehler (mittlerer Standard)

- reicher Amn-Händler „Shalush Myrkeer“#48
- Kleriker eines Tempels in Westgate*
- Bekannter bei den „Shadow Thieves“ (größte Diebes-
organisation in Faerun, aber klein in Westgate)
5
- Händler: Potions „Tersonm“ #94

- Händler: Magische Artefakte Sammler „Maraven Guldar“ #34

- Händler: Gifte „Ainsbrith“ 

- Händler: Zaubersprüche „Gondeth“ #93

- Angestellter in der Stadtverwaltung

- Söldnergilden-Oberhaupt „Palla, die Erleuchtete“

- Junger Adliger einer Handels-Adelsfamilie **

- Bekannter bei den „Knights of the Shield“ (Informa-
tionshändler; Mitglieder: reiche Händlern u.a.)

- Botschafter aus Zhentil Keep, Thay, Aglarond, Thesk, Ravens Bluff, Vilhon Reach, Mulhorand, Chessenta, Cormyr oder Sembia

- Hafenzollbeamter „Judas Silvercoin“ #64
- Kleriker, einer nicht in Westgate ansässigen Kirche

6

- Hehler (gehobener Standard) „Viona Gold“ #11
- Offizier der Stadtwache

- Hafenvorsteher „Arkin Winddrift“ #64

- bekannter Outsider der Stadt

- Bekannter bei den „Fire Knives“ (Assassinen)

- Bekannter bei den „Men of the Basilisk“ (machtvolle Adlige mit einem Sinn für Abenteuer, die Mord, Folter und Bestechung einsetzen)
- Strassentheater Bardin „Jammal die Thespianerin“
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- angesehener Dieb bei den „Nightmask“ (größte Diebesgilde in Westgate)

- Bekannter bei den „Harpern“ (Geheimbund des „Guten“)

- Prominentes Mitglied einer Handels-Edelfamilie**
- Oberhaupt eines Tempels: 


- Mask: Schattenlord “Demarch Hond Rhauballa”


- Umberlee: Wellenlord “Meralt Thurnsturm”


- Tymora: Lordpriester “Kismet Burrowtoes”


- Gond: Die Oberste Erbauerin “Ashuntira Elhorn”


- Lathander: Sonnenlady “Tylanna der 7. Rose”


- Talos: Sturmlord “Elort Rhomsivin”


- Illmater: Hohepriester “Hunn Irlblast”


- Talona: Ihre Grausamkeit “Illua Yhestin”


- Garagos: Oberster Reaver „Chalass der Grausame“


- Loviathar: Peitschenmeisterin „Spyrytara Xalass“
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- Bekannter bei der „Night Parade“ (durch Magie korrumpierte Outsider, die ganz Faerun kontrollieren wollen ) 
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- Oberhaupt eines Handels-Adelfamilie **

- Der oberste Ratsherr Croamarkh „Thamdros Malavhan“
- Stadtviertel-Anführer der „Nightmask“ 

* Mögliche Tempel:

- Mask (Diebe, Schatten)

- Umberlee (Böse Göttin der Meere)

- Tymora (Glück)

- Gond (Handwerk)

- Lathander (der Morgengott)

- Talos (Sturm, Zerstörung)

- Illmater (Leiden)

- Loviathar (Schmerz, Sadismus)

- Talona (Gift)

- Garagos (Barbaren, Verwüstung)

** Handelsfamilien:

- Athagdal, Bleth (Exilfamilie von Cormyr), Cormaeril (Exilfamilie von Cormyr), Guldar, Malavhan, Ssemm, Thalavar,  Thorsar, Urdo, Vhammos








